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Réalisé par le Service national de la jeunesse en collaboration
avec l'artiste Andy Genen, le projet « Bubble-Mat » célebre la
liberté d'expression et la richesse des imaginaires a travers la
création d'une bande dessinée par des jeunes de 14 a 27 ans.
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TrusT

YOUR
PROCESS

WRITTEN 8 TLLUSTRATED
BY RAFAELA BERMOND




Ttis Si”|1 ol me Yo write mere sn this lnot%@ absuf s‘f&rq that dees
nst have text. I At the Sf&rbl Talks for itseld However, i T weuld
sow somathing it weuld be that creative processes are very offen
thastic and et dmi%hﬂl&rwml. Listeno yeur inner self; should
T restor sheuld T Push;? Sheuldd T cotinue this pade or slart ever
a\@aiv@ Qrm‘ﬁn@ A Sfory is a mo\%iwd mement, listen o yoursel)
Iumsh eku%h but make sure Tolef it de. 1 dedicate this S‘fml Yo all
creative minds. | h&toe Yeu wﬁﬂ"l the ride, and sail we %&! "
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< Jfouitos los hictsires digpnas o i paseicare it

a celles T’Ai derment seus les toiles du Sud.

le ionwls | liberte dillustrer of ol’ivu‘aiore’;fer
ves Traditions erales, pour lear rendre h@mma%a.
Qu@)amolis aucine e ilasa, de lumicre su e mémsire,

ne WSUS échmiaioe. »
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A WIEN HUET DEM BOPA




! mem}@r Hw%er Cresthicht @rw‘f o virun allem em d Clichéz
van de verschiddene Crenerdtioanen, wann of em d Theemen
Lidernat ,,Hawlq” sder ,Streum” @red teh wellt %’4"‘
alm%ssﬁua‘ﬁ&moluaddlm mat der sech vlétioh‘f@%am Mw'u Leit
houit idovtifizsiore bennen; zumeels déi Cronerafioun v mendon.
Teren, dei sech off Teschent dor aler’ an ncier’ Welt
%@Pﬂﬂh%@ Billt, wei och meisd, ceden. (Grend), déi sech end Wett
suni Lnsta Reels nemmen nach schlecht virstelle kann. Des
Cresthicht ass virun allem deduerch enfstanen, well mir &Me@o\"
ass, dass dléi eeler Leit duer net méi seu .,miolu%%eol" Siln, wei cen
odatt vliicht mende kit Si passe sech der neier Welt SAAY, awer
Yretzdeem, un. T2 Beislai" o{&Pir ass mai leiwe g&loa\, dee meth
Aleschit Wech nach op Tildek u%e{lrd huet, fir wir 2 Jellowen.



Maacht déi
Steeluucht dach avs,
MiP sinn hei schliisslech

net zu Versailles!

geétt de Bopa nees

geckeg an halt eis | | Mee dat
b ruineiert
seng Priedegt | | oo
wwer ,Stroom | |52 9505

spueren”.

Lisa, méchs duv se
avs w-e-gZ7 8055

A p

Et ass vill
Méi cosy mat der
klenger Luucht!

Ech wkosien*
dir gldich eng!

0n dai Bluttdrock!
A 50 mir [éiwer, Wou 5
du d'Telecommande Pir
d'lescht gesinn hues.

Relax Papp, denk

Hoes du déi
éMmer nach net: Ponnt?
D'.8issi" Pankt glaich
Un; ech kann dat dach
het verpassen!
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Ech sot iech dach: Nee, bitte net!

+Maacht d'Lovcht avs"! . De WiPi geet och net

Mee et; [avschtert jo keen * Méian och kee 4@
op de Bop. S - hei an der Géigend!

Wou ec¢h jonk war, -
hv mir de Stecker eng kéier
koerz eravsgezonn, Pest drop
geblosen an en nees dra gestach
an dann huet et nees
Punktioneiert.

O MAI @orr,
MAMMA, WAT A48
DAWN ELO
GESCHITTZ

Also wierklech,
Meedercher, dat
ass elo wierklech

net d'Prioritéit!

Her zittt keen
de Stecker vu
mengem neien
u7K MHD XYZ-LED
CLEVER TV"
eraus!!




Wann dir net
deéi ganzen Zait iwwert
drem Handy hanke géift,
hatt dir vidicht scho matkritt,
dass dren ale Bop méttler-

weil bechnesch mega
ekipéiert ass, hm?

Dat ass jo
alles schéin
a gutt, mee dat
hellePt eis elo och
net weider.

Ma da
passt mol op:

I’IEr'ikla; .--”

LGANZ
GAREN,




Wat war dat dann elo?
Ech hat geduecht;, de

atroum wier
avsgefall?

D'Erika erlaabt
et mir, Pir mat némmen
engem Klick dei ganz
Elektrizitéit ze managen an
domadder da vill stroom
Ze spueren!

Weéinstens EEN
hei am Haus, dee weess,
wat de Bopa well!

Dat war
d'ERIKA*, meng nei
kontroll-App.

Ha, ando
ass jo och meng
Telecommande.

*Elokt llizitelbs-Montroll- Fipp

EY, roveg elo! Ech well elo
endlech mai Film kucken, also

ruinéiert net mai ganze
Vibe hei!







THE REAPER OF
ASHENBR®K

by Regina Kostka

28



=
< <

f
I.\

(@)

"UBH..."
"WHERE--2"

"my HEAD'S POUNPING..."

"WHAT THE HELL
EVEN HAPPENEDZ"

"COME ON, THINK,
VALENTINO--THINK!"
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IVE HADP I LET IT SLIPE TWICE,
ENOUGH, LUCIUS! BUT NOT THI& TIME. THE PEFARTMENT
WON'T COVER FOR YOU ANYMORE --
THIE I& SERIOUS.

THAT'S THE THIRP
TIME YOUVE IGNOREDP
A PIRECT ORPER!

WE'VE BEEN
THROUGH THIS, CHIEFE I HAD
TO GO AFTER THE SUSFPECT --
HE WOULP'VE GOTIEN
AWAY!

THE GUY HADP
A BomMEB STRAPPED
TO HIM! YOU REALIZE HOW
A LUCKY YOU ARE THAT IT
PIPN'T GO OFF2

ONE FAULTY
WIRE SAVED YOLUR
DAMN LIFE!

BUT IT
PIPN'T G© OFF!
HANDLED IT--

You eor
LHCKY NoT
SMART!

YOU WEREN'T
JUST RISKING YOUR
LIFE -- THERE WERE

CIVILIANG EVERYWHERE!
THAT'S NOT HEROISM,
THAT'S RECKLESS-
NESS!

NO MORE EXCUSES.
YOoU WEREN'T THINKING
ABOUT ANYONE BUT
YOURSELF

BAPGE AND
GUN, LUCIUS. YOU'RE
PONE.

"GREAT. SCREWED THAT LP.
BUT THAT'S NOT EVEN
THE WORST PART.."




ARE YOU —
OUT OF YOUR J—
MINDZ! S
e =)
— ]
ptne — {o—
ge (T —
. 1800 44 . S
=== si 8 g 9
— gl "' — R
E ve d? $¢ i

WHAT WAS I
SUPPOSED TO DOZ LET
HIM WALK WHILE EVERYONE THAT'S YOUR

NO, YOU YOU WERE WAITED AROUNDZ T WAS ANSWER EVERY
LISTEN! CHASING A TERRORIST DOING MY JOB! TIME! YOU ALWAYS
WITH A BOMB! WHY HIDE BEHIND THAT

ror Backure! s e

= A FAMILY, VALENTINO --
WHAT ABOUT THE
KiPsz!

THAT'S NOT
FAR--

I AM PONE
WITH IT!

YOU NEVER
TAKE RESFONSIBILITY.
YOU PON'T EVEN SEE HOW
SCARED WE ARE. I CAN'T
KEEFP LVING LIKE THIS...

IM TAKING
RUTH AND JONAH AND
STAYING AT MY

PARENTS'. GOOPBYE,

VALENTING. SUCH AN IPIOT...




"AFTER THE FIGHT WITH 20E,
I KNOW THAT I WENT ouTt

FOR A WALK. "
N
e/

L4 \ ‘;*‘4 ’

AR K

"WOT LONG AFTER,
I FEEL A PRESENCE..."
"...ANDP A SHARP PAIN, THEN..."

g\¢ pr



wWHY'S IT &O
HOT IN HERE...Z
WHAT PID THEY

GIVE ME..Z

"AH, RIGHT. JUST YOLR
AVERAGE TUESDAY NIGHT:..."

"...BEAT UP, KIPNAPPED,

AND PROBABLY DRUGGED."
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"PAPZ! WHERE ARE YOUZ
YOU NEED TO TALK T& Mom!"

PUMPKIN... IT'S NOT
THAT SIMPLE.

"PLEASE, PAP...
JONAH MISSES YOU.

I MieS YOU. YOU ALWAYS
MAKE THINGS BETTER...
I HATE £EEING You
ANDP MOM FIGHT.."

..HEY, HEY.
LISTEN TO ME,
PUMPKIN...
No MATTER
WHAT.. EVERYTHING
WILL BE ALRIGHT.

"I PROMISE."

T0 BE CONTINUED...







PHARE FAR AWAY

by Lindsey Chioma Eze
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..Ican proudly call my
hometown as a form of
refuge or escape...

I got fired from my
job in late winter,

| and I feel like I'm
lueky...

I missed her smell, |
her touch, her voice, [
everything about her |,

so much. g

Later - in the Kitchen, |
inside the house.

Things have not
changed around here...

¢ \ She feels a
i lot smaller now...

{ L 5%

I hope you had
a safe trip home.
Have you been eating
well in the city? I
Know that the city is
a bit different.

1 -

T've always wondered
if he is lonely up
there. I hope not.

I 've also always
been feeling bad for
living on without him.

-

I'm going
to visit the
Lighthouse
again! Do you
still have the

I do honey!
But please sit down and
eat something first. You're
probably starving, aren't you?
Plus we still have so much

to catch up on.

D ...and then
__._-_J' _f‘ r

I had completly forgotten
what it feels like to have

company whilest eating.

I haven't talked this much
about anything, in years!

I kinda feel
bad for mom.




| After dinner: | —

We used to have
so much fun in this

“| Lighthouse, using

our imagination,...

17 =

ang/i=2

with my strong laser

... even though
¢| there was nothing
A really to play with.

...but don't werry, Daddy will get more
money to support our family, and your
dream of becoming an artist.

Things don't always come easily in life, sometimes you
need to work reaaaaally hard to achieve what you long for.
I want you to remember that this is your home,

even if T am not here, you can always flee
from anything troubling you and come
back here. OK, my love ?

I'mso
sorry Dad,...

..I've really
let you down!
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...I completely
forgot about the
existence of this

book.
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LY

Later that night:

X
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Just know

love you!

that I'll always

Your father always
praised your creative
abilities - we both did!

You were always so smart
and innovative as a child.
Sadly, you weren't able to realise
your dream back then because of
how difficult things were. But
you should know though that
your father would be very

proud of how far
you've come.

I think now is

dreams.

the perfect time
to pursue your

Thank you
honey for putting up
with it and don't ever
forget that you aren't
alone in this.

too, Manman!

This looks
like something he would
have appreciated.

Honey what

are you doing?
Are you still
tweaking that
same painting?




% i 1 4 y > |
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“Conturies ads, the suce )aw{lﬂ and bright W&mz}a
Qh‘ul lost its Iitéh‘lL To a muls‘fwi&us creature. New, 000
years later, P4 a%am:fs Jesie and 5i%fh are sent Te
inve,di%a\‘f@ signs of |i%h‘f wear fnura's—as named
by the o\%embl—rume.mo{ hidesut. The mission was
meant Yo be Simtole,: shserve and retreat. However, as
Ussic %e:fs in-iioa\‘fiem:f. A battle breaks sut, uncovering
a WMM‘SW\LM% secret hidden in the dark.”






a00 YEARS LATER |

SEEMS 80.
THIS HILL SHOWS THE

GHET LI6HT AeTVITY. Tl




s/

L e /
10 GALL ME ~
BV THAT HORRENDOU

WHO DARES

(
















< (ost une histsire {L’Mi iaotﬂe, des oli{l{lin’eS ftu'&w 'owf aAVeIr A
ttre soi=meme. On fuit |a personie %'med reellement peur
thre atbuaf#b OU P per que celle—ci iao\mim Lomme (V‘d%’w

chese de mauvais.
“1 nif A /M(J de lumicre sans smbre. ( Leuis ﬂmé&w)

On o Tous netre iuot# d ombre ot l’amiu‘feh vest Pmsw(m

LonSCienLe fue o west pass i manvaise v)o\r‘f de wsus—mémes,
mais une Pacette de nefre Inersem,ad ite, (tdi ioevl‘f méme &l
apprévie. Se sadir libre dans un menale renfermé, i ohouve
lne,rsme&'f mise dans une case, ne devrait pas ttre rwd:va
chese dle dillicile en d ansrmal.
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HEY THERE!
THIS STORY
STARTS AT THE
ENP OF THIS
BOOK.

ANP YOU'RE
GOING TO
WANT TO
REAP IT FROM

RIGHT TO LEFT.

ENJOY!
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«« IF THE NIGHT
NEVER ENPEPD.

. THAT DESPAIR
ALSO POESN'T
LAST FOREVER.

FOR IT wouLp

BE IMPOSSIBLE

FOR THE DAY
TO BEGIN...

=
e
¢

NOW, LIKE THE MOON,

I REFLECT THE HOPE

YOU'VE SHONE ON ME
ANDP REMEMBER...




. AND REMAIN
IN THE COLP
PARK AGAIN.

ONLY TO FALL
SHORT ON
ILLUMINATING...

ITRY TO
IMITATE THE

WARMTH AND
GLEAM YOU
ONCE BROUGHT
INTO MY LIFE.




-« FOR MY SPARK
HAS ONLY IGNITEP
IT, BUT YOU mUST
SHINE ON YOUR
OWN NOW.'

A NEVER-ENPING
CYCLE THAT HAPPENS
WHETHER YOU WANT

IT TO OR NOT.

%}‘

= 0
S
S

- 0
e
i
i

i,
o
e

e
e
R
it
5
i

'YOUR FLAME
WON'T BE
EXTINGUISHED BY
My ABSENCE...

b

il

i

R
S
ot e s
i i
S

B

R s g
R

you TOLP me
My LIGHT WILL
NEVER BE LOST.

& oy
R b,
S
ey
e




V2

LIKE THE 72
CYCLE OF NIGHT
AND DAY...

«« THE SUN mUsT
LEAVE EVENTUALLY
" FOR THE MOON TO
SHINE ON ITS OWN.

LLLd 6”!9’”6 mE
OUT OF THE
DARKNESS.

LLLd IT WASN'T
THE LAST.

YOU WERE THE
d _  RAYS OF SUN AT
THE END OF THE

O\ "

BY THE TIME
I FOUNP MYSELF
OUT OF THEKRE...




I WANTED
IT TO BE
FOREVER.

LIKE THE SUN

ALWAYS RISING

WHEN THE DAY
BEGINS.

THAT'S WHAT
you WISHEDP
FOR US TOO...

e BUT THEN
YOU LEFT.




“Tothe briend whe has lou"eol me st the dark and shined a Iiglm‘
o the S’hmﬂﬂas 1 have Alwatys insssesswl. I h&iua you come To

realize that sur endling, o(e&iu#e, our efflerts, was inevitable.
I'm areful and sorry for that. :



LES FRUITS D‘UNE PASSION

Comme la plupart des gens qui travaillent dans le domaine du dessin, jai aimé dessiner depuis
tout petit. De méme, jai toujours adoré lire des bandes dessinées. Cela m'a toujours fasciné de
pouvoir me plonger dans une histoire en la découvrant image par image. Plus tard, jai donc
décidé de faire des études en « bande dessinée », ol jai appris les bases du métier. Comme pour
chaque métier, cela peut s'apprendre. Ce n'est pas de la magie o, en un claquement de doigt, une
page blanche se remplit devant nos yeux. Comme pour beaucoup de choses dans la vie, ici aussi,
investir du temps, de [énergie et de la passion finira forcément par produire des résultats. Voila
une des lecons principales qui font partie de la philosophie du Bubble-Mat.

Le but du projet Bubble-Mat, qui a été réalisé en collaboration avec le Service national de la
jeunesse, est douvrir les portes vers la bande dessinée a chacune et chacun qui a envie de
découvrir ce moyen de création et d'expression. Lun de mes objectifs principaux, lorsque je
méne un atelier BD, est de tenter de déceler la « voix » personnelle de chaque participant-e et de
la ou le guider sur cette voie. Cela commence au style de dessin, ot il est primordial pour moi a
ce que chacune dessine de son intérieur, de ses tripes. Pour cela, il faut tout d'abord se libérer
des blocages qu'on a souvent dans notre téte : ce regard vers la feuille sur la table voisine, cette
habitude a nous comparer aux autres. De la méme maniére que chacun'e de nous a sa propre
voix pour parler, nous avons aussi tou'te's notre propre fagon de dessiner. Il faut arréter de se
juger par rapport a ¢a et se dire que les autres ne dessinent pas mieux, mais juste différemment.

Je donne toujours un sujet de départ pour mes ateliers BD, car trop de liberté peut ironiquement
nous bloquer. On peut facilement se retrouver devant la fameuse « page blanche » intimidante, en
partant de « nulle part ». J'essaie de proposer un théme assez vague et universel, qui laisse
toujours une grande liberté d'interpréter les choses. Méme si, au final, on s'est un peu éloigné
du sujet initial. Ce qui compte est d'étre parti de quelque part et il peut aussi étre intéressant de
voir le chemin parcouru pour arriver au résultat final. Pour cette premiére édition du
Bubble-Mat, notre choix est tombé sur le terme « lumiére », qui peut étre vu sous de multiples
angles : la lumiére physique qu'on percoit, celle au niveau psychologique ou moral, ou tout
simplement dans un traitement graphique basé sur le clair-obscur. Les interprétations du sujet
étant tellement diverses, jétais vraiment curieux de voir comment chaque participant-e allait le
traiter dans son histoire.

Le but et la finalité du Bubble-Mat n'étaient pas de complétement finaliser codte que codte une
histoire de bande dessinée dans son entiéreté jusqu'au bout. Il s'agissait surtout de plonger dans
le processus de création, étape par étape. Travailler de maniére constante sur son histoire, la
peaufiner de fagon organique sans se contenter de la premiére idée venue. Toujours se poser
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des questions et, surtout, @ un moment, arriver a se poser les BONNES questions, pour ne pas
rester bloqué-e ni tourner en rond indéfiniment. Au fil des semaines, chacune des participantes
y est parvenue. C'était une vraie joie pour moi de pouvoir les accompagner sur ce chemin et de
voir leurs histoires prendre forme et se construire peu a peu devant mes yeux.

En ce qui concerne l'organisation du projet, tout le groupe se réunissait une fois par semaine
pendant deux heures, et ce, pendant huit semaines. Au fil des semaines, on abordait les
différentes étapes de la création d'une bande dessinée, comme trouver des idées, écrire le
synopsis, puis le scénario, créer les personnages, faire le découpage et, enfin, bien sir,
sattaquer aux planches finales. Le but était que les participantes travaillent a la maison et
m'envoyaient leurs progrés par mail avant notre prochaine séance. De cette maniére, nous
pouvions en discuter ensemble, avec du recul. Lambiance, tout au long du projet, était détendue,
agréable et bienveillante de tous les cotés, mais aussi toujours trés concentrée et focalisée - une
base parfaite pour bien pouvoir travailler.

Finalement, une fois les huit séances derriére nous, chaque histoire était arrivée a un stade o il
ne restait « plus qu'a » mettre le tout au propre. Chaque participante savait ce quelle avait a faire
maintenant, et comment dessiner chaque page. Bien s, elles pouvaient a tout moment m'envoyer
leurs planches par mail, soit pour me montrer I'avancement, soit si elles avaient des questions ou
des doutes sur quoi que ce soit.

Et tout cela s'est fait malgré leur planning hyper charge, principalement dd a la période des
devoirs et d'examens scolaires (c'était 'année des examens de fin d'études pour certaines), ainsi
que de tous les autres aléas et obligations de la vie. Pourtant, elles ont persévéré et ont gardé la
motivation jusqu'au bout, pour tirer le maximum du temps dont elles disposaient. Et ¢a, c'est
super : je suis extrémement content et fier des efforts de chacune des participantes, ainsi que du
résultat que chacune a atteint !

C'est donc sans plus attendre et avec un trés grand plaisir, que je vous invite maintenant a
découvrir les différentes histoires que les huit créatrices ont développées lors de cette premiére
édition du Bubble-Mat.

Bonne lecture !

Andy Genen
Juin 2025
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